Koruna prachem a krví zbrocená
Byly to 4. měsíc tvrdých příprav, každoměsíčních manévrů. Všichni jsme se těšili, ale také obávali toho, jaký bude výsledek. A pak jednoho dne nastal den D. Sjeli jsme se na louku nedalo Doks a hradu Bezděz. Každoročně se tam koná hra v přírodě na stokrát ohrané motivy tolkienovských knih - Bitva pěti armád. Rok co rok se sjíždí mraky lidí, kteří mají jedno společné: to, že mají rádi fantasy a dřevárny obzvláště. Já sám jsem na této akci již poněkolikáté. Dokonce již druhým rokem mám tu čest kralovat Lidské armádě. Minulý rok byl pro mě celkem nevydařený. Letošní rok probíhal ale jinak. Jak jsem již říkal, rozhodl jsem se velmi dobře připravit, a tak jsem požádal svého kamaráda, a velmi dobrého dřevárenského 
velitele, o pomoc. Sestavili jsme velení, pořádali manévry a vydali se na místo.

Pátek:


Přijel jsem dopoledne. Navzdory tomu, co organizátoři na diskusním fóru Hofyland tvrdili o vybavení tábora (doslova si pamatuji jejich větu „budete překvapení, co jsme pro vás připravili“) byl jsem překvapený. Nebyly žádné záchody nebylo nic. ( Postavil jsem svůj stan, rozvrhli jsme postavení lidského tábora a čekali na příjezd lidí. Nejprve to vypadalo bledě, bylo nás pár, zatímco ostatní tábory se pomalu plnily. Byl jsem i trochu nervózní. Naštěstí nás ale nakonec přijelo dost. Napočítali jsme něco přes 100 lidí a několik nezařazených, kteří chtěli být lidmi. „Perfektní,“ řekl jsem si. Náš lidský diplomat sám řekl, že cítí něco ve vzduchu a že nám věří. Šel jsem na oficiální pokec s organizátory a jinými králi, kde mě přístup některých králů trochu otrávil. Poté jsem zjistil, že mi kamarád ztratil 
v trávě klíčky od auta. Celkem znechucený a nervózní jsem šel spát.

Sobota:


Předchozí den se moc nepovedl. Ani sobota nevypadala dobře. Bylo vlhko, zima, dokonce jsem slyšel kapky deště dopadající na stan. „Fuj.“ Nechutně mi třeštila hlava a to jsem v pátek nepil žádný alkohol. Přesto jsem musel vstát a jít příkladem. Pověřil jsem vrchního generála, aby svolal nástup, a vzal si několik prášků na bolest hlavy. Armáda nastoupila a podle rozkazů začali hledat mé klíčky od auta. Ani jsem nestihl říci, že za ně nabízím flašku vodky. Klíčky nakonec našli nějací chlapci od temné armády. Děkuji vám. Pote armáda znovu nastoupila a já jsem měl drobný proslov. Velitelé si rozdělili své jednotky a my se mohli vydat na herní nástup a zahájení hry. 


Tam už všichni, kromě nás, byli. Vyslechli jsme si něco ohledně pravidel a já spolu s ostatními králi šel připít na fair play a zahájení hry. Dostal jsem džbán vína, ale měl jsem v sobě několik prášků na bolení hlavy, takže jsem si jen symbolicky cucnul a poslal džbán dál svým podřízeným. Armáda pak vyrazila na herní plochu. V pevnosti mě čekalo přečtení hlavních částí pravidel a pak mi telefonát oznámil začátek hry. 

Udržte most:


Udržte most, tak zněl náš první úkol. Nechal jsem nastoupit armádu a v pochodu jsme vyrazili k místu, kde se most nacházel. Byli jsme tam první, mohli most obsadit, ale od spojenců jsem dostal informaci, že most je nestabilní a může spadnout, když na něm bude stát armáda. Porušil jsem své vlastní pravidlo týkající se ověření informací a okamžitě jsem vydal rozkaz ke stažení z mostu. Když přišla nepřátelská armáda, zaujala logické postavení na mostě a do přední lajny postavila Kompanii. Velitelé již věděli, co dělat, a tak proti žoldnéřské Kompanii postavili naši těžkou pěchotu. Ostatní jednotky zaujaly obranné postavení. Začala mě zase bolet hlava a soustředění šlo do háje. Řeku ale prý šlo „přebrodit“, čehož využila skupinka skřetů a vydala se nás zničit. Smůla, řekl bych, ale od toho jsme měli záložní obranné jednotky. Hned poté jsem vzal já část armády, pověřil jsem vrchního generála velením nad touto frontou a sám jsem na druhé straně mostu otevřel další lajnu. Musím vzdát hold jak Kompanii, tak naší těžké pěchotě, držely jako betonové zdi. Na druhé straně mostu, kde jsem velel já, jsem ale neměl takový problém. Moje jednotky postupovaly vpřed a postupně zatlačovaly nepřátele na záda Kompanii. Po několika minutách byl most náš. Byla to velmi důležitá bitva, hlavně co se týče morálky. A my ji zvládli. 

Přístav:


Po osvěžení v Esgarothu jsem vydal rozkaz jít na střed území a pomoci aliančním vojskům. Čekal jsem zadání nového úkolu. Vrchní generál chtěl podpořit útok spojeneckých armád, ale já si stál za svým ne. Stále jsem čekal zadání úkolu. Armáda, už ale byla na pochodu. Byl to rozsáhlý útok a temná strana dostávala silně na zadek. Mezitím jsem dostal zadání úkolů, které znělo: Ochraň přístavy před Vrrky. „Aj aj,“ řekl jsem si. Rozhlédl jsem se po bojišti a neviděl jsem Runemakera. Bylo jasné, že už je na cestě. Vzal jsem tedy část armády, která byla ovšem vyčerpaná z boje a poslal k přístavům. Na místo dorazila pozdě. Přístav už byl zničen. Naštěstí náš zvěd objevil trollí poklad, takže alespoň něco. Opět jsem dorazil do Esgartohu osvěžit se a vyhrát v dalším úkolu.

Karavana:

Na Bitvě pěti armád je asi nejtěžším questem Karavana. Cílem naší armády se stalo jej splnit. Dostali jsme za úkol dopravit karavanu velmi krkolomnou cestou přes nepřátelské území do Esgarothu. Vzdali jsme hold padlému hrdinovi, jehož ostatky jsme přenášeli, a vydali se na cestu v předem připravené formaci. První půlka cesty probíhala perfektně. Moje bolest hlavy se zvyšovala, a tak jsem nepohrdnul dalším práškem. Nastala bohužel ta chvíle, kdy se kolem naší armády začali rojit nepřátelé. Nebylo jich málo. Vydal jsem rozkaz, aby se karavana s armádou opevnila ve vesnici. Vrchní velitel si to vzal na starost a já zatím bojoval před vesnicí a snažil se operovat s tím, co jsem měl k dispozici. Náš kouzelník se také zapojil a seslal ochranné kouzlo na karavanu. 


Když jsem zahlédl trpaslíky, spása byla na dosah. Stačilo „jen“ udržet se na pozicích, které jsme měli. Jeden z mých velitelů ale udělal obrovskou chybu, a tak nám celé křídlo prasklo a začalo se umírat ve velkém. Já sám jsem se s několika dalšími statečnými vojáky dostal do obklíčení. Najednou jsem ale stál proti trpaslíkům. Strany se obrátily, všude byli spojenci. Požádal jsem tedy spojeneckého kapitána trpaslíků, aby mně a mým mužům pomohl dostat se ke karavaně a pokračovat v cestě. Povedlo se. Naneštěstí většina armády byla ve věčných lovištích. Zbylo nás 26 a náš kouzelník. Vydali jsme se tedy dál na cestu, jak jen to rychlost karavany umožňovala. Na dalším bodě, kde se karavana zastavila, se objevila menší skupinka skřetů. Jenže my byli taky menší a navíc pěkně narubaný. Neváhal jsem a poslal na ně půlku svých lidí, aby je zdrželi a my mohli pokračovat dál. O chvíli později nás zase dohnala ona skupina skřetů, oslabená, ale pořád silnější než my. Pověřil jsem tedy kouzelníka a velitele těžké pěchoty, aby dopravili karavanu do Esgarothu. Vzal jsem několik lidí cca zbytek cca zbytek,co to má být (  a zaútočil. Boj to byl krutý a vypadal bledě. Najednou ale padnul poslední skřet a já měl kolem sebe asi 4 živé lidi. Urychleně jsme doběhli karavanu, která však měla do bezpečí ještě daleko. Jednala totiž s trolly. Prý jim buď zaplatíme nebo nás sežerou. Byl jsem ochoten zaplatit cokoliv, a tak se k nám trollové přidali jako doprovod. Do Esgarothu jsme již došli bez dalších potíží. Úkol byl splněn a já se stal zajatcem trollů do té doby, dokud jim moji lidé nezaplatili, to co jsem jim slíbil. 

Hláska:


Chvilku to trvalo, ale nakonec se nějaký rozumný voják lidské armády rozhodl splnit vše přesně tak, jak jsem mu to řekl, a peníze  se „najednou“ ocitly v krabici, do které se koukal již pětkrát Všichni jsme byli znavení. Armáda se oživovala ještě z bitvy o karavanu a já se rozhodl v doprovodu jednoho vojáka vydat k elfům, abych zjistil, co se děje. Velení jsem předal vrchnímu generálovi. U elfů bylo pár vojáků a snad i nějaký důstojník, nešlo to moc poznat. Chvilku jsem tam odpočíval a pak se vydal zpět do Esgarothu. Bohužel nám tuto pouť překazila temná armáda. Slyšíme zvuky boje. Poslal jsem tam svůj doprovod, ten se po chvíli vrátil s tím, že temná armáda drtí trpaslíky a jsou tam prý i nějací lidé. Vyběhnul jsem na kopec a viděl temno. Esgaroth tam byl taky, nicméně si počínal velmi špatně. Nedržel řadu a formace, o které se snažil, byly ubohé. Zabědoval jsem, ale musel jsem rychle zmizet. Pár temných mě zmerčilo, a tak jsem musel já i můj druh bojovat o holý život. Podařilo se nám probojovat pryč a směrovali jsme směrem ke kovárně. 


U kovárny byl klid. Akorát se mi donesla zpráva že Esgaroth padl, když ke mně přišel Rothas v čele všech žoldáků. Neměl jsem ani vindru, a tak jsem je nemohl najmout, snažil jsem se je ale přesvědčit, aby za nás bojovali, že jim zaplatím. Oni však chtěli bojovat zadarmo. Prý je to krevní msta. Nasměroval jsem je tedy přímo na Elfy, kam podle mého směřoval útok temných, a já sám se vydal urychleně osvobodit Esgaroth. Zde je spousta otazníků. Pravda byla ta, že jeden kapitán přežil útok a dobývací zástavou pak regulérně dobyl Esgaroth zpět. Já přišel asi o 8 minut později. Město bylo mé, armádu jsem ovšem neměl. Dozvěděl jsem se i další úkol. Držet hlásku poblíž Opuchlova. 


Posbíral jsem tedy to, co my zbylo s armády, a vydal se na úkol. Cestou jsem nechal najmout žoldnéře. Byl jsem silně oslaben, protože většina armády se oživovala z výmazu, který nám temňáci uštědřili. Hláska byla velmi špatně chránitelná. Uzavřel jsem „krátký obranný perimetr“, na víc jsem neměl lidi. Později dorazily nějaké posily, které jsem nechal ležet v záloze za hřebenem kopečku. Došlo k boji. Jednalo se však o velmi slabý a neorganizovaný pokus. Hláska byla naše. Rozkázal jsem podpořit alianční armády, které právě utočily podél cesty na temnou stranu. Sám jsem pak pokračoval s nimi Tam jsem se sešel s vrchním generálem, který mi vysvětlil, co se stalo. Moc jsem ho neposlouchal, dal jsem mu za úkol nakopat Gundalbalu zadek a sám jsem si to šel vyřídit s vrrky. U vrrků to zprvu vypadalo na jasné vítězství. Runemaker je však dobrý velitel a velmi snadno využil nezkušenost velitelů na straně Aliance. Řada, která původně postupovala vpřed, byla namixovaná všemi jednotkami a její velitelé sami bojovali a přestali si všímat okolí. Pravé a posléze i levé křídlo se začalo velmi rychle lámat. Rozhlížel jsem se a snažil se najít nějakého důstojníka. Žadný nebyl v dohledu. Vydal jsem tedy středové lajně rozkaz couvat. To si bohužel pár zelenáčů vyložilo jako povel k útěku a zdrhali. Svým tělem jsem se snažil zastavit postupně prchající řadu. ( Na pomoc se mi vrhl jeden lidský kapitán, a tak se povedlo to, co jsem chtěl. Středová lajna ustoupila tak, že vyrovnala zlomená křídla a vše bylo OK. Vzal jsem pár lidí, kteří právě doběhli na pomoc, a zaútočil s nimi přes levé křídlo. Po chvilce byl konec. Runemaker padl a sním i Vrrci. Hra pro sobotu skončila. 

Po hře:


Udělali jsme malý RP ceremoniál. Velitelé byli povýšeni do hodnosti maršálů a dobře bojující vyznamenání. Poté si každý dělal, co chtěl. Já se šel najíst se svou bolavou hlavou. 

Neděle:


Opět prší, opět je vlhko, opět mě bolí hlava Nepříjemné lupání v koleně. Vstal jsem, vylezl se stanu. Nechal jsem svolat armádu a po malém nástupu jsme nastoupili do hry. Přednesl jsem řeč, která měla povzbudit naše lidi a myslím, že se to povedlo. Telefonem byl opět zahájen další herní den. Vydal jsem se s armádou ke kovárně přes trpaslíky, kde jsme nabrali i armádu. Elfové se začali stahovat, prý jsou pod útokem. Trpaslíci také. Slyším několik aliančních vojáků nadávat, že jsme to opět podělali. (Nevím proč velení o tom ví) a tak jsme se dohodli. „Ti, co nic neví, vždy remcají nevíce,“ říkám si. Další úkol byl jasný: Zničit vrrkům školku.

Vrrčí školka:


Tak jako byla Karavana nejtěžším úkolem na Bitvě pěti armád, tento úkol byl zase nejlehčí. Byl jsem kousek od místa, kde se nacházela vrrčí školka. Přišel jsem tam s armádou, vrrci nikde. Po rozhovoru s vrchním generálem padl rozkaz: Jedna legie jde na Trogushar pro vlajku, další legie zničí školku. Zbytek pod velením vrchního generála se vydá na podporu trpaslíků, kteří jsou pod útokem.  Po chvilce ho koho?? doženu s legií, která ničila školku a měníme směr útoku. Nejdeme přímo na trpaslíky, ale vydáváme se delší trasou. Je to pro nás taktičtější. Cestou jsme nabrali i nějaké elfy. 

Vrchní velitel Aiman zaútočil z jedné strany, já vedl útok ze strany druhé. Trpaslíci byli zabiti a v jejich věži byla temná armáda. Boj byl dlouhý. Zlom nastal až když nepřátelský velitel udělal chybu. Držel bránu, ze které právě vytlačovali jednu legii. Ta ustupovala tak, jak měla, tudíž postavila nepřítele zády ke kopci. Na můj povel z kopce vyběhla záloha, která se za celou dobu nesměla zapojit, teď si to vynahradili. Jedna brána padla a druhé do toho nechybělo dlouho. Trpasličí město bylo opět v državách aliance. Mohli jsme tak pomoci spojencům s jejich úkoly. Jedna část lidské armády měla za úkol pomoci trpaslíkům zastavit karavanu. Druhá měla pomoci elfům uchránit Línou horu. Zbytek armády se obživoval po útoku. Popravdě řečeno už k žádnému boji nedošlo. Všichni jsme se  setkali u Líné hory. Dozvěděl jsem se, že jedná část mojí armády, která šla pro vlajku do Trogusharu získala i karavanu trpaslíkům (a elfy uchránili línou horu). Aliance se domluvila, že provede útok na temnou stranu. Thorin Pavéza za mnou přišel s prosbou, jestli mu nepomohu dobýt Trogushar a pak ho nepřepravím přes jezero. To pro mne nebyl problém. Lidská armáda šla tedy po levé straně směrem na Trogushar, zatímco ostatní armády utočily středem. Vrchní generál Aiman Fasil převzal velení armády ve chvíli, kdy jsme dobyli Trogushar a já se vydal nazpět s Thoriem Pavézou do Esgarothu. Lidský diplomat pak převzal Thorina, aby sním vyjednal ekonomickou stránku naší domluvy, a já se vydal zpět tam, kde jsem byl potřebný, do bitvy. Když jsem však došel k žoldácké pevnosti, převzal jsem si další úkol. Zastav vrrčí karavanu. Byl jsem sám. Kolem mě nebyl jediný voják. Aimanovi jsem poskytl i svoji gardu, a tak jsem se vydal směrem k místu, kde by mohla být karavana. „Tohle bude úkol pro mne,“ řekl jsem si. A představil si, co bude asi takovou karavanu hlídat.


V půlce cesty jsem však zahlédl vrchního generála a svolal ho. Sdělil jsem mu úkol a záhledl v jeho očích záblesk vyčerpanosti. Věděl jsem, že už toho má dost. Najednou ale přišel elfí král s tím, že karavanu už zničil karavanu a že vše je v pořádku. Jak já, tak Aiman jsme si hluboce oddechli. (tento úkol byl pak ale přisouzen elfům a ti také za něj získali život) Vydal jsem se do tábora. Příprava na závěrečný boj pod Osamělou horou.

Osamělá hora:


Ve městě Esgaroth jsme vycvičili armádu co nejvíce to šlo. Rozdali vyznamenání a snažili se co to šlo Když jsme přišli k Osamělé hoře, trpaslíci již měli zaujatou pozici. Lidská armáda se postavila na střed a elfové na pravé křídlo. Soustředění lidské armády se snažilo držet Lidská armádě se povedlo během boje rozdělit a její celá třetina mohla být použitá jinde. (byla schopna o třetinu během boje oslabit svojí řadu tak aby zbylá třetina mohla být použita jinde.) Navrhl jsem, abychom zaútočili hned a nečekali na nepřátele, až se sešikují. Tento návrh byl ale přehlasovaný velením ostatních aliančních velitelů. Tak tedy boj na zašité pozici. Nepřátelé se vydali k nám. Začalo se bojovat. Velmi dobrá příprava nepřítele dokázala divy. Jeho vpád z levé strany přes kopec byl odražen a nezanechal skoro žádné škody. Byl dobře vymyšlen, ale špatně proveden. Naše strana ale chybovala daleko více. Nečekaný ústup nepřátel nás navedl na výbušniny. Já sám jsem tlačil řadu na bombu. Ačkoliv mi v hlavě běželo, že se něco děje, nic jsem neudělal, a tak jsem se stal jednou z obětí výbuchu. Bylo to poprvé, co jsem na tomto BPA zemřel. Moje smrt znamenala konec velení na středu řady. Na hřbitově jsem zjistil, že už opravdu nikdo nevelí. Konec byl nevyhnutelný. 
Závěrečná bitva:


Kvůli prohře pod Osamělou Horou jsme nezískali poklad, a to pro nás znamenalo nevýhody do závěrečky. Životy v závěrečce byly: lidé 7, elfové 7, trpaslíci 6 proti: skřeti - obě armády po 6 a vrrci 5 životů. Chvilku se s orgama řešilo komu přisoudit životy kvůli vyřešení questů elfů trpaslíků a lidi My jsme z toho vyšli sice nejhůře, přesto to z taktického hlediska bylo nejlepší. Čekala mě ještě řeč, která pozvedne morálku. Řekl bych, že se povedla, protože všichni byli připraveni vraždit. Ještě probrat taktiku se štábem a je to. Taktika byla prostá. Je nás více. Proto to využít. Lidé jsou na levém křídle. Budou postupovat v hluboké formaci s dvoustupňovým rozvinutím. To by mělo mít za následek upoutání veškerých záloh na nás a uvolnění tak možnosti k obchvatu levého křídla. Šli jsme na to. Lidská armáda nastoupila jako poslední. Přesila na naší straně byla jasně viditelná. Ještě nás čekalo vybírání žoldáků. Temná strana vybírala jako první a vybrala si Kompanii. To bylo jasné. Nám stejně byla Kompanie nanic, takže nám to nevadilo. Ostatní volby pak byly jasné Nadešel čas útoku. Naše řada proti nepříteli. Já sám jsem stál v předu. Chvilku jsme nehybně stáli, pak jsem ale pokynul na ostatní krále a vyrazili jsme pomalým krokem proti nepříteli. Pár kroků bylo dlouhých jako týden. Čekal jsem na správný moment. Nepřátele byli už blízko a já vydal rozkaz k rozvinutí. Lidská začala provádět výpad vlevo. Já sám jsem zapadl do řady, počkal jsem na střed s nepřátelskou lajnou. Poté jsem se stáhl dozadu, abych mohl velet. Porozhlédl jsem se po okolí a hned jsem viděl, co se děje. Temná strana začala posílat posily na naše křídlo, což zapříčinilo jeho lámání.. Zálohy jsem již neměl, a tak jsem se snažil pracovat, jako obvykle, s čím se dalo. Řada se už lomila v náš neprospěch. Nezbylo mi než doufat,, že pravé křídlo využilo oslabení rychle a úspěšně. Pokynul jsem na Kuře a ten mi bleskově poslal svoje nebojující vojáky. Potřeboval jsem stále živit moje zlomené křídlo. Kloub zlomeného křídla začínal zaostávat a chyběl tam velitel. Pokynul jsem mu, ať se stáhne a přesune se do kraje. Sám jsem pak vedl trpasličí a elfí posily do boje. Bojoval jsem na zlomeném křídle. Podařilo se mi zastavit jeho lámání. Nezbývalo nic víc, než vydržet, dokud se k nám nedostanou spojenci. To netrvalo dlouho. Hlavní řada nepřátelské armády padla, a tak jediné, co temné straně zbylo, byla tato část, která bojovala proti nám. 

„Vítězství“ zařval jsem vysílený. Je to naše. Hlava mě opět zabolela. Je to tady. Objal jsem se ještě s vrchním generálem Aimanem Fasilem a opět jsme nastoupili a čekali na předaní ceny a vyhlášení vítěze. Ještě před tím jsem šel podat ruku nepříteli. Především mému dlouholetému kamarádovi a královi Vrrků Runmakerovi. Ten se na mě ale rozeběhl a poté, co jsem mu gestem pokynul, že může, na mě skočil a snažil se mě strhnout na zem. To se mu také povedlo. Byla to taková malá přátelská potyčka, kterou jsme oba brali jako srandu. Dvě armády se do sebe opět pustili, ale tentokrát bez pravidel, takže jsme se snažili je zastavit. Poté už ale bylo jen vyhlášení, na které mě moji stateční vojáci odnesli na štítů a skřeti se mě snažili zasáhnout šípem ( Neuspěli. Vítězství.

Shrnutí:


BPA 2007 byla dle mého názoru nejlepší akcí toho typu jakou jsem doposud zažil. Má pár much: především organizační šum a problém s komunikací. Zázemí bylo až na pár drobností dobře zorganizované. Přístup některých hráčů je ale horší. Zejména temná strana často na tuto akci jezdí s tím, že se prostě opije a dělá bordel. Tento rok to bylo znatelně horší, než kdykoli před tím. Sám se rád na akci s přáteli napiju, ale vím kdy přestat. Nepovažuji svou dospělost jako známku toho, se zlejt tak, že zvracím a nejsem chopen kvůli opici něco dělat. Nepředpokládám, že mě tito lidé budou nějak brát. Ba spíše naopak. Ale přesto vyjadřuji svoje stanovisko. Nekazíte hru jen sobě, ale především nám ostatním. 

BPA 2007 shledávám jako dobré pro ty, co mě znají a čekají na hodnocení, ba si na hodnocení dokonce vsadili tak je to 76% ( Takže zdravím všechny. 











Fannator 

Poděkování:

Chtěl bych poděkovat všem lidem, kteří na Bitvu pěti armád přijeli, jejím organizátorům a  svým vojákům za pěknou akci,.Také pak svým velitelům a především Aimanu Fasilovi jakožto člověku, který nám pomohl k tomuto vítězství. 
